Statikus tagok

- statikus fiiggvények

class Counter

{
static unsigned c;
public:
Counter(){c++;}
~Counter(){c--;}
static unsigned getCounter() { return c;}
¥
/lcpp

unsigned Counter :: ¢ = 0;
//Main

Counter :: getCounter(); //itt is scope operatort kell haszndlni! nem koétédik az
objektum példanyaihoz; NEM kapjak meg a this pointert!
nem fér hozza csak statikus tagokhoz!

- strukturalt feliiletek fiiggvényei(gsort)
- ISR — interrupt service routine

Operatorok tulterhelése

a=ct++; > visszatérési értéke (= jel utan) / mellékhatasként ¢ megnovelddik eggyel

a=b+ ¢ * d; 2 precedencia
a=c*d * e; 2 asszociativitas!

a=b = 3; - itt mar jobbrdl balra van az asszociativitasi irany

int fv(int &c)

{ .
inta=c;
c=c+1;
return a;

}

ct++ és a fv(c) C++-ban ugyanaz!

int prefix_plspls(int &c)
{

c=ctl;

return c;



A + B < operator+(a,b) // ez miikodik C++-ban
Complex z;
z+a <> operator+(z, a);

Complex operator+(Complex z, double a) = itt irjuk meg az operator fliggvényt

{

h

class Complex

{
Complex operator+(double a)
{
}

¥

Complex osztaly

(1) Complex :: Re(z)
Complex :: Im(z)
Complex :: Conjugate(z)

2)2+i*3//j=1©

(3)z=1zI1 +22;
z=12zI1-22;

3)3+z
3* 7
3/z

(4) cout <<zl << 72;
cin >> z1;
[kiadott lap]
~~Standard 10stream

cout << 3.2 <<4.3;
cout << 3.2; <> operator<<(cout, 3.2);



Operator<<(operator<<(cout, 3.2), 4.3); //visszatérése cout (objektuma iostreamnek)

Dinamikus osztalyok

operator = masolokonstruktor

< dinamikus osztakynak irni kell >
alapértelmezett (sekély)

értékadas inicializalni kell
a=b; inta=>b;

mar inicializalt

dinamikus osztalynak kell:
- konstruktor
- destruktor
- copy konstruktor

altalanos szabalyok:
- csak beépitett tipusokterhelhetdek tul
- .,:, 7 és asizeof() nem terhelhetdek feliil

pl.:
a.) Matrix:

Matrix m (2,1);
m(1, 1)=3;
cout <<m(1,1);

Matrix

{
double &operator()(unsigned x, unsigned y) {...};

double operator()(unsigned x, unsigned y)const {}

3
b.)
Counter:

int operator++(){...} //++c felel meg
int operator++(int) {...} //ct++ felel meg



