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Szamitogépes grafika

1. Alapfogalmak
2. Analitikus geometria
3. Geometriai modellezés

Informatikai

ALGORITMUSOK

1 - kotet

ELTE INFORIMATIKAI KAR

Targyfelelds:

Dr. Szirmay-Kalos Laszlé
Tantargy adatlap:
VIIIABO3

Hirek:

Azoknak is az uj targy felvételét javasoljuk, akik a korabbi targybaol alairassal
rendelkeznek, az alairasuk nem vész el.

Tematika:

A targy a vizudlis szamitastechnika (szamitogépes grafika, gepi latas, virtualis valosag, jatekfejlesztés)
alapjait mutatja be. Az elméletet (projektiv geometria, szintan, analitikus geometria,

radiometria, kinetika/dinamika) rogtdn gyakorlatba (iltetve vezetjik be, implementécids platformkent
a C++ nyelvet, az OpenGL kdnyvtarat és a Cg arnyaldprogramozasi kbrnyezetet hasznalva. A targyat
hallgatd hallgatdk megismerkedhetnek a 2D és 3D grafikus rendszerek felépitésével, az animéacic és
jatékfejlesztés technikdival, a grafikus kdrtyak miiktdésével és programozésaval. A hazifeladatokat
elkészito hallgatok pedig felfrissithetik C++ programozasi készségeiket és igazan

izgalmas alkalmazasokat készithetnek (Ne allj ellen a kisértésnek, csak a sajat programoddal
jétsszall).
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Szamitogepes grafika
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2D képszintézis analdgia: rajzolas
Modell
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2D vilag koordinata
rendszer: Egyseg!!!



Tartalmazas (objektum, pont)
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3D képszintézis analogia: optika
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Optika: Fotoreallsztlkus kepszmte2|s




Optikai analogia
vizualizacioban

F18 Mouse 38

Optikai paraméterek nem optikai jellemzb6ket kddolnak:
7 |lathatatlant |athatdva
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Adatvizualizacio
(Big Data)




Kihivasok

Nagy modell(giga/terabyte)

Valds id6: par nsec/pixel



Tematika

Analitikus geometria ismétlés

Modellezés: gorbék, fellletek

Transzformaciok, homogén koordinatak

2D képszintézis, freeglut+OpenGL 3

3D képszintézis fizikai alapjai

Sugarkovetés

Inkrementalis képszintézis, freeglut+OpenGL+GLSL
GPGPU: CUDA

Animacio, Jatek

Fraktalok



Mieért ezt a ...-ot tanuljuk,
eés miert nem ...-ot?

3D grafikus rendszerek: JavaScript, WebGL, DirectCompute, OpenCL

Grafikus jatékok fejlesztése: pirect3p/HLSL

Vizualizacio és képszintézis: RenderMan, Vray, Nuke
Jétéka”ESZtéS: Blender, GIMP, PhysX, Bullet, Ogre3D, Unity3D
GPGPU targyak: cupa, openclL

3D szamitogépes geometria és alakzatrekonstrukcio:

Blender, ParaView, Sketches
Képfeldolgozas: opencv

Virtualis és kiterjesztett valdsagrendszerek:
OpenCV, OpenGL ES + Android



