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Poligon haromszogekre bontasa

Nem-diagonal

Konkav
Konvex

Tétel: Minden 4+ csucsu egyszer(
sokszognek van diagonalja, azaz

mindegyik felbonthato diagonalok
mentén.
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Ful levaghato!
Fulvagas:

keress fulet és nyissz!
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Két fiil tétel: Minden legalabb 4
csucsu egyszerd sokszognek van
legalabb 2 file.




Fulvago algoritmus
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View transzformacio:
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Projekcio:
kameraablak a (-1, -1)-(1, 1) négyzetbe
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Viewport transzformacio:

Normalizaltbol képernyd koordinatakba

Normalizalt eszkoz
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glViewport(vx, vy, vw, vh);



Pont vagas:
X>xmin:_1 X <xmaX: +1 y>ymin:_1 y<ymaX: +1
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Szakasz vagas
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Xi = Xmax Vi= 1T (7 = Y1) Kpax=X1)/(X5-x1)




Sutherland-Hodgeman
poligonvagas

PolygonClip(p[n] = q[m])
m = 0;
for( i=0; i < n; i++) {
if (p[i] belséd) {
q[m++] = p[i];
if (p[i+1] kilséd)
q[m++] = Intersect(p[i], pl[i+l], vagdegyenes);
} else {
if (p[i+1] belsd)
q[m++] = Intersect(p[i], pl[i+l], vagdegyenes);

ElsO pontot még egyszer
a tomb veégere




Raszterizacio
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primitivek:
0.1-1 microsec / primitiv
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Szakasz rajzolas

Egyenes egyenlete:
y=mx+b

Egyeneshuzas

/

x1

X2

for( x =x1; x <=x2; x++) {
Y =m*x + b;
y = Round( Y );
write( X, V );




Inkrementalis elv

Egyenlet: Y(X) =mX + b= Y(X-1) + m

DDADrawLine(int x1, int y1, int X2, int y2) {
float m = (y2 - y1)/(x2 - x1);
floaty =yl;
for(int x = x1; x <=x2; x++) {
int Y = round(y);
WRITE(X, Y, color);

y = y+m;
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Haromszog kitoltés

(X3,73)

Dx/Dy  Dx/Dy

e e e

(X29Y2) ____-._______704_:_.-______

___-._;Ot____.______._______

)
Ol

A

() x(FD) x(+2) |

(X1,77)



Ellenorzo kérdések

Bizonyitsa be, hogy barmely 4+ csucsu sokszognek van
diagonalja!

Bizonyitsa be a kétful tételt!

Van értelme a kort raszterizalo algoritmusnak (van ilyen)?

Irjon sokszogkitoltd algoritmust, amely nem egyszer( (hatar
Onmagat metszi és tobb hatar is van) sokszogeket is ki tud
tolteni.

Implementalja a vagas és raszterizalas algoritmusait!

Irjon programot, amely elddnti, hogy egy koordinata-
tengelyekkel parhuzamos téglalap tartalmaz-e egy szakaszbol
vagy egy sokszogbdl valamennyit?

Adja meg egy 2D szerkeszt6 (pl. egyszerisitett Powerpoint)
osztalydiagramjat.

Mi az értelme a normalizalt eszk6z-koordinatarendszer
bevezetésének?



