Kivételkezelés

//hiba kodok

const int ERROR OK = 0;

const int ERROR PARAMETER INVALID = I;
const int ERROR PARAMETER NULL =2;
const int ERROR_FILE OPEN = 3;

main ->f1 -> f2 -> {3 és fl-et hivja //Vezérlési fa ezek a fliggvények mint int visszatérésiiek

int £1()
{

int errorCode = 2();
if(errorCode != ERROR _OK) return errorCode;

}
int £2()
{
FILE* f = fopen(...,...);
if(f == NULL) return ERROR_FILE OPEN;
int errorCode = {3();
if(errorCode!=ERROR _OK) return errorCode;
errorCode = f4(i, ptr); // hivonak tovabbitjuk a hibat
h

int £3() ... //ez tok mindegy (csak)

int f4(int 1, int *ptr)

{
if(i==0) return ERROR_PARAMETER INVALID;
if(ptr == NULL) return ERROR_PARAMETER NULL;

}

most ugyanez a probléema kivételkezelés hasznalataval:

void main()

{
try
{
f10;
b
catch(int errrorCode)
{

cerr << ,,Error code: ,, <<errorCode << endl;

}



catch(const char* msg)

{
b

cerr <<mdg << end];

void f1() { £20);}

void f2()
{
FILE* f= fopen(,,...”, ...);
if(f == NULL) throw ,,Cannot open file”;
f30;
f4(i,ptr);
}
void f4(int 1, int* ptr)
{

if(i == 0) throw ERROR_ PARAMETER_INVALID;
if(ptr == NULL) throw ERROR_ PARAMETER NULL;
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mindig visszafelé nézi, hogy van-e megfeleld catch blokk...
e ¢eldszor nézi hogy a sajat try blokkjahoz tartozo catch blokk megfelel-e
¢ ha nem felel meg, akkor tovabb megy egy masik tryig...
¢ hanem talal megfeleld catch blokkot, akkor a main elkapja, de a program elszall

void f2()
{ try
{
f3;
4,
h

catch(int errorCode)

{
b

//specialis hibakezelés



}

-> probléma: adatfolyas (barhol elszallhat a program)

megoldas:

catch(...) // ez mindent elkap!

//f (file megnyitasa)

try{
f30);
f4(i, ptr);
}
catch(...)
{
fclose(f); ’
throw; //EZT CSAK CATCH(...) - BEN LEHET HASZNALNI
}
fclose(f);

e a paraméter nélkiili throw-val tovabb dobjuk a kivételt...kezelje aki tudja (igy sikeriilt
bezarni a fajlunkat ©

int main()
{
try
{
tv1();
}
catch(int errorCode)
{
//kezelés
}
h
void fv1()
{
Fifo f;
tv2();
h
void fv2(9
{
int 1;
throw 42;
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—adatfolyas! ... veremben még maradnak cuccok ~~ verem visszacsévélése(stack rewind)
- i felszabadul
- f destruktor

1! destruktorbdl soha ne dobjunk kivételt!

e uncaught excpection (true/false a visszatérés)

T tipusu kivétel elkapja, ha

- ha a catch kivételvaltozoja T

- ha a catch kivételvaltozdja 6se a T-nek
- ha referencia/const referencia T-re

- hareferencia/const referencia T-Osére
- pointer: létezik T*-r6l konverzid

> POINTERES catch-et NE hasznaljuk (nem tudjuk hogy fel kell-e szabaditani vagy nem) =
dinamikus v. statikusan lett-e foglalva

-> mindig a legspecialisabb catchblokkot kell elére tenni !

exception

f

logic error

P

nullpointer exception invalid _argument exception

catch(const exception &e)

{
}

e.what();

- try blokkban van az egész main



int main()

{
try
{
... // az egész program
}
catch(const exception &e)
{
cerr << e.what() << endl;
}
catch(...)
{
//itt nem tudunk mit kiiratni, max. elkdoszonhetiink a felhasznalotdl ©
cerr << ,,.Bye.” << endl;
b
b

Beépitett exception osztaly
- logic_error
- bad allo¢’ > new helyfoglalasara

- overflow_error
- underflow_error




Sajat kivétel irasa

class nullpointer exception: public exception
{
char msg[...];
char variable [...];
public:
nullpointer exception(const char* vname)
{
sprintf(variable, vname);
sprintf(msg, ,,Null pointer assigment %s”, vhame);

}

const char * what() const

{
b

return msg;
¥

throw nullpointer exception(,,ptr”);



